Lambynos castle

Es begab s=ich an einem regnerischen Freitagabend. Lambyno der
Kreuzritter wollte die Prinzessin zur Frau bekommen und der Hachfolger
vom Konig werden. Der Konig aber wollte seine Tochter nicht an einan
widerwdrtigen Ritter. =sondern nur an einen ehrlichen, tapferen
Menschen geben. Da wurde Lambyno zornig und verschwand fluchend. Am
nichaten Morgen geriet das SchloB in Panik. denn die Prinzessin war
vergchwunden. An der Wand iiber ihrem Bett entdeckte man einen schnaell
dahingekritzelten Zettel:

Ich habe die Prinzessin und werde sie umbringen, wenn Ihr mich nicht
zu Eurem MNachfolger macht 1!
3 LAMBYNO

“gs etwas darf nicht geduldet werden. Ich werde einen Helden zu seinem
schlof schicken miissen. Er soll die Pripzessin hail zuriickholen”,
sagte der Konig und bat Hslden zu sich... %

Es erklsrten sich fiinf Helden dazu bereit, die Prinzessin Zu retten...

“Gut. auf dem Weg werdet Ihr ein Schwert namen= Darkklinge finden.
Mehmt &8 mit. es wird Euch von grofiem Nutzen sein...”
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Mehmt mich! Ich kenne mich in dieser Gegend -
sehr gut aus, auBerdem bin ich sehr stark. ToRL  Spanuma Erargia s 4
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Die Walder sind meine Heimat. Ich bin mit , TR i AE
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entscheidet Euch fur mich!
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Ein Ritter wie ich i=t senr stark und klug.

Ich habe schon flnf geflhrliche Drachen sl : ; .
A s ke noent InAL TR R RNEE ] B mabe Briomah ari: Das Spielprinzip besteht aus einer Mischung von:

Jeder andere wirde versagen, aber ich bin =Jump 'n Run - Genre; DSA (AT- und PA-Werte); - Lands of Lore (Heldenauswahl zu Beginn
ihnen iiberiegen. des Spiels); - Fire & lce (Landschafts-Eindriicke); - Rick Dangerous (Fallen); - Turrican 2
{Fluglevel); Prince of Persia (Darstellung); - Eye of the Beholder | & Il (Monster, Landschaft); ...
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